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แผนบริหารการสอนประจําหนวยที่ แผนบริหารการสอนประจําหนวยที่ 11  

หัวขอเนื้อหา 

พื้นฐานเกีย่วกับอินเทอรเน็ต 
1.  ความหมายของอินเทอรเน็ต 

2.  เครือขายใยแมงมุม (World Wide Web) 

3.  เว็บเพจ (Web Page) กับภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML)  

4.  เว็บเบราวเซอร (Web Browser) 

5.  ระบบการต้ังชื่อโดเมน (Domain Name System) 

โปรแกรมทีจ่าํเปนในการสรางเว็บไซต 
1.  โปรแกรมที่ใชออกแบบงานกราฟกบนเว็บไซต 

2.  โปรแกรมที่ใชออกแบบเว็บไซต 

ขั้นตอนการพัฒนาเวบ็ไซต 
1.  กาํหนดวัตถุประสงคของเว็บไซต 

2.  กําหนดกลุมผูเยี่ยมชมเวบ็ไซตเปาหมาย 

3.  เตรียมแหลงขอมูล 

4.  เตรียมทักษะหรือบุคลากร 

5.  เตรียมทรัพยากรตาง ๆ ที่จําเปน 

เนื้อหาท่ีควรมีในเว็บไซต 
1.  ขอมูลเกี่ยวกับบริษทั องคกร หรือผูจัดทํา (About Us) 

2.  รายละเอียดของผลิตภัณฑหรือบริการ (Product/Service Information) 

3.  ขาวสาร (News / Press Release) 

4.  คําถามคําตอบ (Frequently Asked Question) 

5.  ขอมูลในการติดตอ (Contact Information)  

เอกสารประกอบการสอนเอกสารประกอบการสอน  
วิชาโปรแกรม วิชาโปรแกรม DDrreeaammwweeaavveerr                                                                                รหัสวิชา รหัสวิชา 12041204--61046104
หนวยที่ หนวยที่ 1 1 พื้นฐานการออกแบบเว็บไซต             พื้นฐานการออกแบบเว็บไซต                         จาํนวน จาํนวน 1 1 ช่ัวโมง ช่ัวโมง 30 30 นาทีนาที  
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สวนประกอบของหนาเวบ็เพจ 
1.  สวนหัว (Page Header) 

2.  สวนเนื้อหา (Page Body) 

3.  สวนทาย (Page Footer) 

4.  แถบขาง (Side Bar) 

ขั้นตอนในการออกแบบเว็บไซต 
1.  กําหนดโครงรางของเว็บไซต (Site Map) 

2.  กําหนดการเช่ือมโยงระหวางเว็บเพจ 

3.  ออกแบบเว็บเพจแตละหนาภายในเว็บไซต 

4.  สรางเว็บไซตดวยโปรแกรมแมโครมีเดียดรีมเวฟเวอร 8 

5.  ลงทะเบียนขอพื้นที่เว็บไซต 

6.  อัพโหลด (Upload)  เว็บไซต 

 

จุดประสงคทั่วไปจุดประสงคทั่วไป  

เพื่อใหผูเรียนมีความรูความเขาใจพื้นฐานเก่ียวกับอินเทอรเน็ต โปรแกรมที่จําเปนในการ

สรางเว็บไซต ข้ันตอนการพัฒนาเว็บไซต เนื้อหาที่ควรมีในเว็บไซต สวนประกอบของหนาเว็บเพจ 

และข้ันตอนในการออกแบบเว็บไซต  

 

จุดประสงคเชิงพฤติกรรมจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  

พุทธิพสิัย 
1.  อธิบายความหมายของอินเทอรเน็ตพืน้ฐานได 

2.  ยกตัวอยางโปรแกรมที่จาํเปนในการสรางเว็บไซตได 

3. อธิบายข้ันตอนการพัฒนาเว็บไซตได 

4. บอกเนื้อหาทีสํ่าคัญที่ควรมใีนเว็บไซตได 

5. บอกสวนประกอบของหนาเว็บเพจได 

6. อธิบายข้ันตอนในการออกแบบเว็บไซตได 

ทักษะพสิัย 
1. นําความรูที่ศึกษาประยุกตใชในการออกแบบเว็บไซตได 
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จิตพิสัย 
1. มีการวางแผนที่เปนข้ันเปนตอนกอนการออกแบบเว็บไซต   
 

กิจกรรมการเรียนรูกิจกรรมการเรียนรู  

1. ครูบอกจุดประสงคการเรียนใหนักศึกษาทราบ 

2. นักศึกษาทําแบบทดสอบกอนเรียน 

3. ครูบรรยายบทเรียนในหัวขอความรูพื้นฐานเก่ียวกับอินเทอรเน็ต  โปรแกรมท่ีจําเปนใน

การสรางเว็บไซต ข้ันตอนการพัฒนาเว็บไซต เนื้อหาที่ควรมีในเว็บไซต สวนประกอบ 

ของหนาเว็บเพจ และข้ันตอนในการออกแบบเว็บไซต โดยนักศึกษาจดบันทึกและ

อภิปรายซักถาม 

4. ครูและนักศึกษาชวยกันสรุปสาระสําคัญของเนื้อหาในหัวขอที่บรรยาย 

5. นักศึกษาทําแบบฝกหัดตามคําถามทายหนวยที่ 1 

6. ครูเฉลยคําตอบของคําถามทายหนวยที่ 1 และใหนักศึกษาอภิปรายซักถาม 

7. นักศึกษาทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

ส่ือการสอนส่ือการสอน  

1. เอกสารประกอบการสอนหนวยที ่1 เร่ืองพื้นฐานการออกแบบเว็บไซต 

2. โปรแกรมไมโครซอฟทพาวเวอรพอยต  ในแผนซีดีชื่อ “ส่ือการสอนวิชาโปรแกรม 

Dreamweaver” ชื่อไฟล dream_unit1.ppt 

3. คําถามทายหนวยที ่1 

4. แบบทดสอบกอนเรียน 

5. แบบทดสอบหลังเรียน 

 

การวัดผลประเมินผลการวัดผลประเมินผล  

วิธีการประเมินผล 
จากแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
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เกณฑการประเมินผล 
แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน ดังนี้คือ 

คะแนน        8 คะแนน  ผลการเรียน 4 
คะแนน        7 คะแนน  ผลการเรียน 3 
คะแนน        6 คะแนน  ผลการเรียน 2 
คะแนน        5 คะแนน  ผลการเรียน 1 
คะแนน         0 - 4 คะแนน  ผลการเรียน 0 
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เปนแบบขอความหลายมิติทําใหสามารถผนวกรูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว   และสามารถ

เชื่อมโยงไปยังเอกสารหรือขอมูลอ่ืน ๆ ไดโดยตรง 

3.  เว็บเพจ (Web Page) กับภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) 

เว็บเพจ คือเอกสารที่ถูกสรางข้ึนจากภาษาคอมพิวเตอรที่เรียกวาเอชทีเอ็มแอล (HTML = 

Hypertext Markup Language)  และส่ือประสมตาง ๆ เชนภาพ เสียง ขอความ โดยเก็บรวบรวม

เปนหนา ๆ  รวมเรียกวาเว็บไซต (Web Site)  และเรียกหนาแรกของเว็บเพจวาโฮมเพจ  (Home 

Page)    แตละหนาของเว็บเพจจะมีสวนที่เช่ือมตอกับเว็บเพจอ่ืน  ซึ่งเรียกวาจุดเช่ือมโยงหรือลิงค 

(Link)   

เว็บเพจมีสวนประกอบสําคัญ ๆ ดังนี ้คือ 

1.  ขอความ (Text)  ซึ่งอาจหมายถงึภาษาไทย ภาษาอังกฤษ  และภาษาอ่ืน ๆ ดวย 

2.  กราฟก (Graphic)  อาจหมายถึงรูปภาพ ทัง้ที่เปนภาพถายและภาพวาด 

3.  ส่ือประสม (Multimedia)  ไดแกภาพเคลื่อนไหว  เสียง  หรือภาพวิดีทัศน 

4.  จุดเชื่อมโยงหรือลิงค  (Link)  ไดแกขอความหรือรูปภาพทีเ่ชื่อมโยงไปยังเว็บเพจอ่ืนได 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รหัสคําส่ังหรือโคด (Code) ของแตละเว็บเพจที่เขียนดวยภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) 

สามารถเรียกดูไดโดยการคลิกที่คําส่ัง View Source ของโปรแกรมอินเทอรเน็ตเอ็กซพลอเรอร 

(Internet Explorer) 

โฮมเพจปกติของหนังสือพิมพไทยรัฐ 

เม่ือแสดงเปนภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) 

ภาพที่ 1.2 เว็บเพจ (Web Page) กับภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) 



โ

หนวยที่ 1 พ้ืน
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5.  ร

ระบ

Address) ทํ

moe.go.th  

ใหบริการกับ

เว็บไซตไดสะ

หมายเลขไอพ

ชื่อซ้ํากัน    

โปรแกรมทีโปรแกรมที

การ

การสรางเว็บ

รวมกันในก

ความสามาร

1.  โ

การอ

ในการออกแ

เปนจํานวนม

ที่มีผูออกแบ

นฐานการออก

เว็บเบราวเซ

เบราวเซอร 

ปนโปรแกรมท

บเบราวเซอร

 และภาษาจา

แบบของขอคว

จุบัน ผูใชงาน

หลาย เชน อิน

Communica

ระบบการต้ัง

บบการต้ังชื่อโ

าใหงายตอกา

เราเรียกการแ

บหมายเลขไอ

ะดวกข้ึนโดย

พีมีการกําหน

ทีจ่ําเปนในทีจ่ําเปนใน

สรางเว็บไซต

บไซตใหงายแ

ารออกแบบ

รถที่แตกตางกั

โปรแกรมที่ใ

ออกแบบเว็บ

บบงานกราฟ

มาก  ซึ่งโปรแ

บเว็บไซตนิย

กแบบเว็บไซต

ซอร (Web B

 คือโปรแกรม

ที่ทําใหผูใชอิ

รทําหนาที่แป

าวา (JAVA L

วาม และกรา

นอินเทอรเน็ต

นเทอรเน็ตเอก

ator) และโอเป

งชื่อโดเมน (

โดเมน เปนก

ารจดจํา  ตัวอ

แทนที่ที่อยูไอ

พี (Name-to

ไมตองจําตัว

นดฐานขอมูลส

นการสรางเนการสรางเ

ในปจจุบันสา

และรวดเร็ว ท้

บ เพื่อใหเว็บ

กัน  ซึ่งพอยก

ใชออกแบบ

บไซตใหดูสวย

ฟกโดยเฉพาะ

แกรมในตระกู

ยมใช     เมื่อติ

                   

Browser) 

มที่สําคัญมา

นเทอรเน็ตสา

ปลภาษาเอชท

Language)   

าฟกได 

ตสามารถเลื

กซพลอเรอร 

ปรา (Opera)

(Domain Na

การต้ังชื่อโด

อยางเชน เลข

อพีดวยช่ือโดเ

o-IP Addres

วเลข   กลไกก

สวนกลางในก

เว็บเว็บไซตไซต  

ามารถทําไดง

ทั้งนี้ผูออกแบ

ไซตดูสวยง

ตัวอยางโปรแ

งานกราฟกบ

งามและนาส

  ปจจุบันมีโป

ลอะโดบีโฟโต

ติดต้ังโปรแกร

                   

ากสําหรับผูใ

ามารถเขาถึง

ทีเอ็มแอล (H

  เพื่อแสดงผ

อกใชงานโป

(Internet Ex

) เปนตน 

ame System

เมนเปนตัวอั

ขที่อยูไอพี  20

เมนวา “กลไก

ss Mapping

การแทนที่ชื่อ

การจัดการแก

งาย เนื่องจาก

บบเว็บไซตอา

ามและนาส

แกรมเหลานี้ด

บนเว็บไซต 

สนใจนั้น   ตอ

ปรแกรมดานอ

ตชอป (Adob

รมอะโดบีโฟโ

                    

ใชงานอินเทอ

งขอมูลไดงาย

HTML = 

ลใหผูใชงานอิ

รแกรมประเ

xplorer) เนท

)  

อักษรเพื่อใชแ

03.146.15.9

กการแทนที่ชื่อ

g)”   ซึ่งชว

อเคร่ืองคอมพิ

กไขฐานขอมูล

กมีโปรแกรมที

าจตองใชโปร

สนใจ เพราะ

ดังนี้คือ 

องอาศัยโปรแ

ออกแบบงาน

be Photosho

โตชอปในเครื

                   

อรเน็ต เนื่อง

ย  สะดวก แล

HyperText 

อินเทอรเน็ตส

เภทเว็บเบรา

ทสเคปคอมมู

แทนเลขที่อยู

9  แทนที่ดวยชื

อเคร่ืองคอมพิ

วยใหสามารถ

พิวเตอรที่ใหบ

ลใหเพื่อปองก

ที่หลากหลาย

รแกรมหลายโ

ะในแตละโป

กรมที่มีความ

นกราฟกใหเลือ

op) เปนโปรแ

ร่ืองคอมพิวเต
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งจากเว็บ

ละรวดเร็ว 

 Markup 

สามารถดู

วเซอรได

มูนิเคเตอร     

ยูไอพี (IP 

ชื่อโดเมน  

พิวเตอรที่

ถเรียกชื่อ

บริการกับ

กันการต้ัง

ยที่ชวยใน

โปรแกรม

รแกรมมี

มสามารถ

อกใชงาน

แกรมหนึ่ง

ตอรจะได

         



หนวยที่ 1 พ้ืน

อีกโปรแกรม

อิมเมจเรดดีจ

ภาพกราฟก

ภาพเคลื่อนไ

2.  โ

การ

โดยตองทําก

ที่จัดวางบนห

ปจจุ

สวยงามมาก

เคร่ืองมือชว

ตาง ๆ ที่ทําใ

ตัวอ

Dreamweav

(NetObjects

ขั้นตอนกาขั้นตอนกา

การ

ของผูเยี่ยมช

ภายหลังนั้น 

1.  ก

การพ

นําเสนอหรือ

กําหนดรายล

2.  ก

เมื่อท

ของผูเยี่ยมช

นฐานการออก

มหนึ่งมีชื่อวาอิ

จะสนับสนุนก

ที่มีขนาดให

ไหว (Animati

โปรแกรมที่ใ

สรางเว็บไซต

ารเขียนโปรแ

หนาเว็บเพจจ

จุบันมีบริษัทผ

กข้ึน ทําใหงา

ยในการจัดว

หเว็บไซตดูนา

อยางโปรแก

ver) ไมโคร

s Fusion) เปน

ารพัฒนาเว็ารพัฒนาเว็

ออกแบบเว็บ

ชมเว็บไซต เว็

 ควรมีการวาง

กาํหนดวตัถุ

พัฒนาเวบ็ไซ

ตองการใหเกิ

ละเอียดอ่ืน ๆ 

กาํหนดกลุม

ทราบวัตถุปร

มเว็บไซต เปา

กแบบเว็บไซต

อิมเมจเรดดี 

การทํางานกร

ญออกเปนส

on)  และการ

ใชออกแบบ

ในยุคแรก ๆ 

แกรมเองทั้งห

จะไมคอยมีคว

ผูผลิตโปรแก

นออกแบบเว็

างองคประก

าสนใจ เชนก

กรมสําเร็จรูป

รซอฟฟรอนต

นตน 

วบ็ไซตวบ็ไซต  

บไซตใหมีขอม

ว็บไซตมีควา

งแผนในการพ

ประสงคขอ

ซต ควรเร่ิมจา

กิดผลอะไรกับ

 ที่เกี่ยวของได

มผูเยี่ยมชมเว็

ระสงคของกา

าหมายที่จะเข

                   

(Image Re

ราฟกบนเว็บเ

สวน ๆ เพื่อล

รสรางปุมโรล

เว็บไซต 

ผูออกแบบเว็

มด ซึ่งทําใหเ

วามสวยงามม

รมสําเร็จรูปใ

ว็บไซตไมใชเรื

กอบบนหนาเว

ารใสเสียง แล

ปเหลานี้  เช

ตเพจ (Micros

มูลรายละเอีย

มสวยงาม อี

พัฒนาเว็บไซ

งเว็บไซต 

ากการกําหนด

บผูเยี่ยมชมเว็

ด เชนลักษณ

วบ็ไซตเปาห

ารพัฒนาเว็บ

ขาชมและใชบ

                   

eady) ติดต

เพจ   เชน กา

ดขนาดของไ

โอเวอร (Roll

ว็บไซตตองมีค

เสียเวลาในกา

มากนัก 

ในการออกแบ

ร่ืองที่ยากอีก

ว็บไซตที่ใชง

ละภาพเคล่ือน

น แมโครมี

soft FrontP

ยดที่ครบถวน

กทั้งงายตอก

ตที่ดี ซึ่งพอส

ดวัตถุประสงค

บไซต  เมื่อทร

ณะหนาตาและ

หมาย 

ไซตแลว  ข้ัน

บริการเว็บไซ

                    

ต้ังมาพรอมกั

ารใชงานสไลซ

ไฟลใหเล็กล

 Over Butto

ความรูเกี่ยวกั

ารออกแบบม

บบเว็บไซตให

ตอไป แตสาม

านงาย ตลอ

นไหว เปนตน

เดียดรีมเวฟ

Page) แล

น และครอบค

การดูแล และ

รุปข้ันตอนได

คใหเหน็ภาพช

ราบวตัถุประ

ะสีสันของเวบ็

นตอนตอมาจ

ตนี้  เพื่อเปนข

                   

กันดวย  โดยโ

ซ (Slice) เพื่

ลง ตลอดจนก

n) เปนตน 

กับภาษาเอ็ชที

มาก และรูปภ

หงาย และมี

มารถทําไดงา

ดจนการแทร

น 

ฟเวอร  (Mac

ะเน็ตอ็อบเจ

คลุมกับความ

ะปรับเปล่ียน

ดดังนี้คือ 

ชัดเจนกอนวา

สงคแลวก็จะ

บเพจ 

ะเปนการกําห

ขอมูลในการ
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โปรแกรม

พื่อตัดแบง

การสราง

ทีเอ็มแอล  

าพตาง ๆ 

รูปแบบที่

าย และมี

รกเทคนิค

cromedia 

กตฟวชัน 

มตองการ

นขอมูลใน

าตองการ

สามารถ

หนดกลุม

ออกแบบ



หนวยที่ 1 พ้ืน

เว็บไซตใหต

กราฟก และเ

3.  เ

เนื้อ

เว็บไซตจึงจํา

และถูกตองม

4.  เ

การ

เตรียมเนื้อหา

เว็บเซิรฟเวอ

มีความเชี่ยว

จึงจําเปนตอง

5.  เ

หลัง

ในข้ันตอนสุด

การออกแบบ

สรางภาพเค ื

Program) โป

(Database 

Name) และห

เนื้อหาที่คเนื้อหาที่ค

การ

เนื้อหาอะไรบ

แตข้ึนอยูกับว

นําเสนอเปน

โดยทั่วไปแล

นฐานการออก

อบสนองควา

เทคโนโลยีทีน่ํ

เตรียมแหลง

หาหรือขอมู

าเปนที่จะตอ

มากที่สุด 

เตรียมทกัษะ

สรางเว็บไซต

า การออกแบ

ร เปนตน  ดัง

ชาญในแตละ

งมีความรูในห

เตรียมทรัพย

งจากที่ไดทรา

ดทายจะเปนข

บเว็บไซต  โปร

ล่ือนไหว (An

ปรแกรมอรร

Program)  เ

หาผูใหบริกา

วรมีในเวบ็วรมีในเวบ็

ศึกษาตัวอยา

บาง อยางไรก็

วาเราตองกา

นใคร ซึ่งจะท

ว พอสรุปไดว

กแบบเว็บไซต

ามตองการข

นาํมาสนับสนุ

งขอมูล 

ลบนเว็บไซต

งรูวาตองนํา

 

ะหรือบุคลา

ตที่มีประสิทธิ

บบกราฟก กา

งนั้นเว็บไซตที

ะดาน     แตสํ

หลายดานที่เ

ยากรตาง ๆ

าบวัตถุประส

ข้ันตอนของก

รแกรมสําหรับ

nimation Pr

รถประโยชน 

เปนตน  นอก

รรับฝากเว็บไ

บไซตบไซต  

างจากเว็บไซต

ก็ตามเนื้อหาที

ารจะนําเสนอ

ทําใหรายละ

วาขอมูลพื้นฐ

                   

องคนกลุมนี้

นนุการสรางเว็

ตเปนสวนที่นั

ขอมูลมาจาก

กร 

ธิภาพนั้น ตอง

รเขียนโปรแก

ที่มีขอมูลและ

สําหรับเว็บไซ

กี่ยวของกับก

 ที่จําเปน 

สงค กลุมเปา

การจัดเตรียมท

บสรางภาพก

ogram)    

 (Utility 

กจากนี้จะตอง

ไซต (Web Ho

ตทั่วไป จะชว

ที่ควรมีในเว็บ

อะไร จุดเดน

ะเอียดปลีกย

ฐานที่ควรมีใน

                   

น้มากที่สุด  ไม

วบ็ไซต 

นับวาเปนสา

กแหลงใดบาง

งอาศัยทักษะ

กรม และการด

เนื้อหามาก ก็

ตขนาดเล็กที

การออกแบบเ

าหมาย และข

ทรัพยากรตา

ราฟก (Grap

  โปรแกรมสํา

Program)  

งเตรียมจดทะ

osting)  

วยใหเราเกิดค

บไซตนั้น ไมมี

นที่เราตองการ

อยของแตล

นเว็บไซตควรป

                    

มวาจะเปนก

ระสําคัญขอ

ง เพื่อใหขอมู

ะหลายดานป

ดูแลเคร่ืองบริ

ก็อาจจะตองใ

ที่ตองดูแลเพีย

เว็บไซต 

ขอมูลที่จะนํา

ง ๆ  เชน โปร

phic Program

าหรับสรางส่ือ

    และโปรแ

ะเบียนเพื่อขอ

ความคิดวาใน

มีขอกําหนดที่

รนําเสนอ กลุ

ะเว็บไซตแต

ประกอบดวย

                   

ารเลือกเนื้อห

งเว็บไซต ผูอ

มูลบนเว็บไซต

ประกอบกัน  
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1.  ขอมูลเกีย่วกับบริษัท องคกร หรือผูจัดทํา (About Us) 

ขอมูลเกี่ยวกับบริษัท องคกร หรือผูจัดทํา    โดยทั่วไปจะแสดงขอมูลเกี่ยวกับผูเปนเจาของ

เว็บไซต เพื่อบอกใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตรูวาเราเปนใคร มาจากไหนและตองการนําเสนออะไร     เชน 

วัตถุประสงคของเว็บไซต ประวัติความเปนมา หรือสถานที่ต้ังของหนวยงาน เปนตน 

2.  รายละเอียดของผลิตภัณฑหรือบรกิาร (Product/Service Information) 

ผลิตภัณฑหรือบริการ คือขอมูลหลักของการนําเสนอในเว็บไซต     ซึ่งหากเปนเว็บไซตทาง

ธุรกิจ ผูเยี่ยมชมเว็บไซตอาจตองการรูรายละเอียดของผลิตภัณฑหรือบริการในเว็บไซตนั้น ๆ    เพื่อ

ประกอบการตัดสินใจในการซื้อสินคาหรือบริการ  แตหากเปนเว็บไซตที่ใหความรู   เนื้อหาในสวนนี้

อาจจะประกอบดวยบทความ ภาพกราฟก ส่ือประสม   และการเช่ือมโยงไปยังเว็บไซตอ่ืนเพื่อใหได

ขอมูลเพิ่มเติม 

3.  ขาวสาร (News / Press Release) 

ขาวสารบนเว็บไซต     เปนสวนหนึ่งที่ทําใหบุคคลทั่วไปหรือสมาชิกของเว็บไซตรับรูความ

เคล่ือนไหวเกี่ยวกับบริษัทหรือเว็บไซตนั้น ๆ    ซึ่งอาจเปนขาวสารที่เว็บไซตตองการสื่อสาร      หรือ

ประชาสัมพันธใหบุคคลทั่วไปหรือสมาชิกของเว็บไซตทราบ    เชน การเปดตัวสินคาบริการใหม ๆ 

รายการสงเสริมการขายสินคาหรือบริการประจําเดือน หรือกิจกรรมตาง ๆ ที่เกิดข้ึน 

4.  คําถามคําตอบ (Frequently Asked Question) 

คําถามคําตอบในเว็บไซตนับวามีความจําเปนอีกเชนกัน เพราะผูเยี่ยมชมเว็บไซตบางสวน

อาจไมเขาใจขอมูลหรือมีปญหาที่ตองการสอบถาม การติดตอทางอีเมลหรือชองทางอ่ืน    แมวาจะ

ทําไดแตเสียเวลา    ดังนั้น ผูออกแบบเว็บไซตควรคาดการณหรือรวบรวมคําถามที่เคยตอบไปแลว 

มาแสดงบนเว็บเพจ   เพื่อที่ผูเยี่ยมชมเว็บไซตที่สงสัยจะสามารถเปดอานไดทันที    นอกจากนี้อาจ

มีกระดานขาวหรือเว็บบอรด (Web Board)  สําหรับใหผูดูแลเว็บไซตหรือผูเยี่ยมชมเว็บไซตรวมกัน

ตอบคําถามได 

5.  ขอมูลในการติดตอ (Contact Information)  

 เว็บไซตที่มีประสิทธิภาพนั้น   ควรใหบริการตอบคําถามหรือรับคําแนะนําจากผูเยี่ยมชม

เว็บไซตในกรณีที่มีขอสงสัย หรือตองการสอบถามขอมูลเพิ่มเติม ดังนั้น จึงควรจะระบุอีเมลแอดเดรส  

(Email Address)  ที่อยู  เบอรโทรศัพทที่ติดตอไดบนหนาเว็บไซต   รวมทั้งอาจมีแผนที่สําหรับลูกคาที่

ตองการติดตอโดยตรง 
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2.  กาํหนดการเชื่อมโยงระหวางเว็บเพจ 

การเช่ือมโยงระหวางเว็บเพจ ถือเปนข้ันตอนที่สําคัญเพราะทาํใหผูเยี่ยมชมเว็บไซตของเรา

สะดวกในการเลือกดูขอมูลภายในเว็บไซตไดสะดวก ภาพที่ 1.5 จะเห็นวาหนาเว็บเพจ index.html 

มีการเช่ือมโยงไป 4 หนา คือ computer.html cdrom.html general.html และ children.html  

และหนาเว็บเพจทัง้ 4 หนานี้ กม็ีการเชื่อมโยงไปมาหากันไดทัง้หมด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

3.  ออกแบบเว็บเพจแตละหนาภายในเว็บไซต 

กอนการออกแบบเว็บเพจจริงบนเครื่องคอมพิวเตอร ผูออกแบบอาจกําหนดโครงรางของ

เว็บเพจแตละหนา  และลักษณะทางดานกราฟก  โดยอาจออกแบบคราว ๆ ลงในกระดาษกอน ดัง

ภาพที่ 1.6  จากนั้นจึงใชโปรแกรมตกแตงภาพ เชน อะโดบีโฟโตชอป (Adobe Photoshop) หรือ

แมโครมีเดียไฟรเวิรค (Macromedia Fireworks) เพื่อออกแบบภาพกราฟกตาง ๆ ที่จะนํามาใชบน

หนาเว็บเพจ  
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index.html 
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general.htm 

children.html 
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computer.html 
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computer.html 
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Index.html 

children.html 

index.html 

computer.html 
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general.html 

ภาพที่ 1.5  กําหนดการเชื่อมโยงระหวางเว็บเพจ 
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4.  สรางเว็บไซตดวยโปรแกรมแมโครมีเดียดรีมเวฟเวอร 8 

หลังจากที่ไดเตรียมขอมูลและรูปภาพกราฟกทั้งหมดที่จะจัดทําเว็บไซตไวแลว ข้ันตอน

ตอไปนี้เปนข้ันตอนที่นําขอมูลทั้งหมดมาจัดทําเว็บไซตดวยโปรแกรมแมโครมีเดียดรีมเวฟเวอร 8 

โดยมีการทดสอบการแสดงผลบนเว็บเบราวเซอรกอนที่จะนําออกเผยแพรสูระบบอินเทอรเน็ต

ตอไป (ดูภาพที่ 1.7)   

 

 

 

 

 

 

 

 

5.  ลงทะเบียนขอพื้นที่เวบ็ไซต 

หลังจากออกแบบและสรางเว็บไซตจนเสร็จสมบูรณแลว  ข้ันตอนที่สําคัญและขาดไมได

อีกข้ันตอนหนึ่งก็คือการนําขอมูลทั้งหมดออกเผยแพรบนระบบอินเทอรเน็ต  เพื่อใหบริการแกผู

ภาพที่ 1.6 ตัวอยางการออกแบบเว็บเพจแตละหนาลงในกระดาษ 

ภาพที่ 1.7 ออกแบบเว็บเพจดวยโปรแกรมแมโครมีเดียดรีมเวฟเวอร 8 
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เยี่ยมชมเว็บไซต  โดยจะตองนําขอมูลทั้งหมดไปไวบนเว็บไซตที่ใหบริการรับฝากขอมูลหรือที่

เรียกวาเว็บโฮสต้ิง (Web Hosting)  ซึ่งมีทั้งที่ใหบริการแบบไมมีคาใชจาย และแบบที่ตองเสีย

คาบริการ จากภาพที่ 1.8 เปนตัวอยางของเว็บโฮสต้ิงของเว็บไซต  www.tripod.com 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
6.  อัพโหลด (Upload) เวบ็ไซต 

หลังจากออกแบบเว็บเพจและลงทะเบียนเพื่อขอมีพื้นที่เว็บไซตแลว  ข้ันตอนตอไปเปน

การนําขอมูลทั้งหมดไปวางบนเว็บไซตที่จดทะเบียนไวซึ่งเรียกวาการอัพโหลด (Upload)  เพื่อให

ผูสนใจเขาเยี่ยมชมเว็บไซตผานอินเทอรเน็ตได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1.8 ตัวอยางเว็บโฮสติ้งของเว็บไซต www.tripod.com 

ภาพที่ 1.9 การอัพโหลด (Upload) เว็บไซต 
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เว็บไซต ขอความแสดงลิขสิทธิ์ และอีเมลแอดเดรส (E-mail Address) ของผูดูแลเว็บไซต และแถบ

ขาง (Side Bar) ซึ่งอาจอยูทางดานซายหรือขวาของเว็บเพจก็ได เพื่อใชวางปายโฆษณา (Banner)  

หรือลิงคแนะนําเกี่ยวกับบริการของเว็บไซต เปนตน 

ข้ันตอนการออกแบบเว็บไซตสรุปไดเปน 6 ข้ันตอนคือ 

1.  กําหนดโครงรางของเว็บไซต (Site Map) 

2.  กําหนดการเช่ือมโยงระหวางเว็บเพจ 

3.  ออกแบบเว็บเพจแตละหนาภายในเว็บไซต 

4.  สรางเว็บไซตดวยโปรแกรมแมโครมีเดียดรีมเวฟเวอร 8 

5.  ลงทะเบียนขอพื้นที่เว็บไซต 

6.  อัพโหลด (Upload) เว็บไซต 
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คําถามทายหนวยที่ 1 
 
คําชี้แจง 

1.  คําถามทายหนวยที ่1 เพือ่ทบทวนความรูของนักศึกษา เร่ืองพืน้ฐานการออกแบบเว็บไซต  

2. การตอบคําถาม ใหนักศึกษาเติมขอความลงในชองวางใหสมบูรณ  

 

1.  อินเทอรเนต็ (Internet) หมายถงึ.......................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

2.  ตัวอยางโปรแกรมดานออกแบบงานกราฟกบนเว็บไซต ไดแก.................................................. 

......................................................................................................................................... 

3.  ตัวอยางโปรแกรมออกแบบเว็บเพจ ไดแก............................................................................. 

4.  ข้ันตอนการพัฒนาเว็บไซต ประกอบดวย.............................................................................. 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 ......................................................................................................................................... 

5.  เนื้อหาที่ควรมีในเว็บไซตควรประกอบดวย............................................................................ 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

 ......................................................................................................................................... 

6.  สวนประกอบของหนาเวบ็เพจโดยทั่วไปประกอบดวย 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................ 
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7.  ข้ันตอนการออกแบบเว็บไซต มีดังนี้คือ................................................................................. 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................... 
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เฉลยคําตอบ 
คําถามทายหนวยที่ 1 

 

1.  กลุมเครือขายของเคร่ืองคอมพิวเตอรทีเ่ชื่อมโยงเขาดวยกนั    ภายใตมาตรฐานการส่ือสาร 

(Protocol) เดียวกนั   ซึง่คอมพิวเตอรแตละเคร่ืองสามารถรับสงขอมูลในรูปแบบตาง ๆ เชน 

ขอความ ภาพ และเสียงได 

2.  โปรแกรมอะโดบี โฟโตชอป (Adobe Photoshop) 

3.  แมโครมีเดียดรีมเวฟเวอร (Macromedia Dreamweaver) 

4.  1.  กําหนดวัตถุประสงคของเว็บไซต 

2.  กําหนดกลุมผูเยี่ยมชมเวบ็ไซตเปาหมาย 

3.  เตรียมแหลงขอมูล 

4.  เตรียมทกัษะหรือบุคลากร 

5.  เตรียมทรัพยากรตาง ๆ ที่จําเปน 

5.  1.  ขอมูลเกี่ยวกับบริษัท องคกร หรือผูจัดทํา (About Us) 

2.  รายละเอียดของผลิตภัณฑหรือบริการ (Product/Service Information) 

3.  ขาวสาร (News / Press Release) 

4.  คําถามคําตอบ (Frequently Asked Question) 

5.  ขอมูลในการติดตอ (Contact Information) 

6.  1.  สวนหัว (Page Header) 

2.  สวนเนื้อหา (Page Body) 

3.  สวนทาย (Page Footer) 

4.  แถบขาง (Side Bar) 

7.  1.  กําหนดโครงรางของเว็บไซต (Site Map) 

2.  กาํหนดการเช่ือมโยงระหวางเว็บเพจ 

3.  ออกแบบเว็บเพจแตละหนาภายในเว็บไซต 

4.  สรางเว็บไซตดวยโปรแกรมแมโครมีเดียดรีมเวฟเวอร 8 

5.  ลงทะเบียนขอพื้นที่เว็บไซต 

6.  อัพโหลด (Upload) เว็บไซต 
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แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
หนวยที่ 1 พื้นฐานการออกแบบเว็บไซต 

คําชี้แจง 
1.  แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ประจําหนวยที่ 1  ใชทดสอบความรูของนักศึกษา     

เร่ืองพืน้ฐานการออกแบบเวบ็ไซต จํานวน 8 ขอ คะแนนเต็ม 8 คะแนน 

2. การตอบแบบทดสอบ ใหนักศึกษากาเคร่ืองหมาย   ทับตัวเลือก ก, ข, ค หรือ ง  ทีเ่ปน

คําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียวบนกระดาษคําตอบ 
 
1.  ขอใดกลาวถึงเครือขายใยแมงมุม (World Wide Web) ไดถูกตอง ? 

ก. ใชเทคโนโลยีไฮเปอรเท็กซในการเชื่อมเอกสารชุดหนึ่งไปสูเอกสารอีกชุดหนึง่ 

ข. การรวบรวมขอมูลและขาวสารที่มีอยูอยางมากมายบนเครือขายอินเตอรเน็ต 

ค. ขอมูลใน World Wide Web ไดแกขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 

ง. ถูกทุกขอ 

2.  โปรแกรมใดที่ทาํหนาที่แปลคําส่ังที่เปนภาษาเอชทเีอ็มแอล (HTML) ใหสามารถแสดงผลขอมูล

บนจอภาพคอมพิวเตอร ? 

ก. โปรแกรมระบบปฏิบัติการ  ข. โปรแกรม World Wide Web 

ค. โปรแกรมยูทลิิต้ี ง. โปรแกรมเวบ็บราวเซอร 

3.  ขอใดตอไปนี้ไมใชโปรแกรมที่ใชออกแบบเว็บไซต ? 

ก. Adobe Photoshop    ข. Macromedia Dreamweaver 

ค. Microsoft FrontPage   ง. ไมมีขอถูก 

4.  การเลือกเนื้อหา ออกแบบโทนสี ภาพกราฟก ที่จะนาํเสนอบนเว็บไซตนั้น สามารถกําหนดได

จากอะไร ? 

ก. ความชอบของผูออกแบบ   ข. กลุมเปาหมายทีจ่ะเขาชมเว็บไซต 

ค. ผูใหบริการรับฝากเว็บไซต   ง. ถูกทุกขอ 

5.  เว็บไซตสวนใหญมกัจะแสดงช่ือบริษัท หรือโลโกของเว็บไซตที่สวนใดของหนาเว็บเพจ ? 

ก. สวนหัว (Page Header)   ข. สวนเนื้อหา (Page Body) 

ค. สวนทาย (Page Footer)   ง. แถบขาง (Side Bar) 

6.  ขอใดตอไปนี้ขอใดคือข้ันตอนแรกของการออกแบบเว็บไซต ? 

ก. กําหนดการเช่ือมโยงระหวางเว็บเพจ ข. กําหนดโครงรางของเว็บไซต (Site Map) 

ค. สรางเว็บไซตดวยโปรแกรม Dreamweaver ง. ออกแบบเวบ็เพจแตละหนา 
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7.  เว็บไซตที่เรานําขอมูลที่เปนเว็บเพจไปฝากไว เราเรียกเว็บไซตเหลานี้วาอะไร ? 

 ก.  Web Site    ข.  Web Hosting 

 ข.  Web Page    ง.  Web Free 

8.  การนาํเวบ็เพจที่ออกเผยแพรใหคนทั่วโลกสามารถเย่ียมชมได จะตองทาํโดยวธิีใด ? 

 ก. Send     ข. Load 

 ค. Upload     ง. Download 
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
หนวยที่ 1 พื้นฐานการออกแบบเว็บไซต 

  

1.  ง 

2.  ง 

3.  ก 

4.  ข 

5.  ก 

6.  ค 

7.  ข 

8.  ค 
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